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Predstavenie programu Scia Engineer

SCIA je skratka z anglickych slov Scientific Applications, terminu, ktory zd6razruje vedecko-
technické zazemie firmy. Od svojho zalozZenia v roku 1974, je SCIA softwarovou spolo¢nostou, s vedenim v
Belgicku, ktor& vyvija, predava a podporuje softwarové produkty pre stavebnictvo. Typickymi oblastami
pouzitia SCIA software su projekty budov, mostov, hal a podobnych rozsiahlych a inziniersky naro¢nych
konStrukcii.

SCIA m& medzinarodnu siet pobodiek a distribuénych partnerov v 16 krajinach. Jej produkty boli
preloZzené a su neustéle prekladané do 10 réznych jazykov, predalo sa viac ako 8000 licencii, viac nez 5000
klientom do 50 krajin.

InZiniersky software Scia Engineer vznikol postupnou evoluciou, zaklad mé& hlavne v programoch
NEXIS32 a FEAT2000. V roku 2008 bol premenovany z pévodného ndzvu Scia ESA PT, princip programu
zostéva rovnaky.

ZaloZenie spolocnosti Scia Scia sa spojila so spolonostou Scia upevriuje svoju poziciiu
Vyvija 2 programy -programs: W+B Software dodavatefa AEC software pre
= ESA 2D (analyza kon5trukcii) Eurdpu
« Bestmix (optimalizacny néstroj)
‘ 1980 - 1990 ‘ 1999 - 2003 2008
1974 1993 F ‘ ‘ 2006

Akvizicia
1999: IDA soft (CZ)

2000: Smartsoft (CZ)
2003: MAPS (CH)

Scia je premenovana na
Memetschek Scia a vedie
inZniersku skupinu v holdingu
Memetschek

Scia zaklada regionalne pobogky

Typy projektov

Pozemné stavby: obytné budovy, vySkové budovy, kancelérie, streSné systémy, zavesné panely,
sklenené konstrukcie, zimné zahrady, ...

InfraStruktara: mosty, tunely, nadraZia, letisk&, metro , vykopy , parkoviska , Stadiény , multiking ...
Priemyselné stavby : portalové ramy, sklady, dielne ..

Strojarenstvo: tlakové nadoby, potrubia, nosné konstrukcie, ...

Zivotné prostredie : gisticky vdd, usadzovacie nadrze , zasobniky

Pristavné konstrukcie: pristaviska, vrata zdymadiel, uzavery, ...

Prefabrikované beténové konstrukcie: stropné panely, dosky, steny,vazniky a stipy, ...

Zvlastne konStrukcie: prepravniky, priemyselné zavody, Zeriavy, stoziare, leSenia, schodiste...



Ciel skolenia

Cielom tohto Skolenia je zoznamit novych uzivatefov programu Scia Engineer s jeho ovladanim.
Formou jednoduchych prikladov doprevadzanych vykladom sa uzivatel zoznami s uzivatelskym prostredim
programu , a spésobom ako v programe zadat bezné stavebné konstrukcie.

Obsahom je oboznamenie uZivatela s moZnostami modelovania (tuhé ramena, kiby) a linearneho
vypoctu (zatazenie, kombinacie ,nastavenie MKP siete, generovanie siete).

Nasledne bude uzivatel oboznameny so zakladnymi principmi vyhodnocovania a spracovania vysledkov.
Obsah Skolenia je normovo nezvisly, a jeho obsahom nie su Ziadne typy normovych posudkov
(betdn, ocel) , ktoré su obsahom naslednych skoleni.

Obsahom Skolenia by nemalo byt priame porovnavanie s predchodcami si¢asného software
(NEXIS32, FEAT) , pri kazdej kapitole je vSak mozné v zavislosti na konkrétnych vedomostiach Skolitela
uviest zasadné rozdiely.

Podpora zadkaznikom

On-line podpora

SCIA disponuje spolahlivou dvojitou uroviou systému popredajnych sluzieb. V pripade, Ze nasi
pracovnici priameho kontaktu nebudu schopni uspokojivo odpovedat na Vase otazky, presunu Vas problém
na vysSiu uroven, kde ho vyrieSia uzko Specializovani odbornici.

Podporny tim spolo¢nosti SCIA je tu pre Vas kazdy den v tyzdni od 9.00h — 12.30h a od 13.30h — 17.00h.
Okrem technického poradenstva suvisiaceho s pouzivanim softvéru poradna zabezpecuje uspokojenie
akychkolvek inych nepredvidanych potrieb alebo konkrétnych poziadaviek na objasnenie problému.

Ak pracovnici priameho kontaktu ndSho podporného timu uznaju, Ze nie st Uplne schopni uspokojivo
odpovedat na Vase otazky, preposlu dalej VaSu ziadost o pomoc alebo informacie zodpovednym
produktovym inZinierom.

Ak mate surny problém, poslite nam jeho popis prostrednictvom e-mailu na adresu
support@scia-online.com. Vasa sprava bude okamzite zaznamenana a obdrzite kddové poradové Cislo.
Nezabudnite k e-mailu pripojit Vas projekt. Takto bude Vas$a sprava spracovana rychlo a efektivne.
Podporné oddelenie bude méct rychlo analyzovat Vasu otazku ohfadom projektu, vypracovat odpoved a
spatne Vas kontaktovat s cielom vyriesit V&S problém

Skolenia a konzultacie

Skolenia SCIA su organizované pocas celého roka, hromadné Skolenia zvy&ajne na jar a na jesef. Skolenia
su organizované tak, aby kazdy uc€astnik ziskal praktické zru€nosti pri ovladani programu. Na zaklade naSich
skusenosti sme rozdelili Skolenia na dve kategoérie (zaciatocnici & pokrocili). Cielom Skoleni je zvysit Vase
zruénosti, rychlost a tym maximalizovat produktivitu VVaSej prace.

SCIA ponuka 3 druhy Skolenia:

Hromadné Skolenie:
V kancelariach SCIA alebo Skoliacich miestnostiach v mestach Praha,Brno,Bratislava a KoSice. Cena na
jednu osobu. Predefinovany Skoliaci program.

Individualne Skolenie :
Skolenie po dohode v mieste uzivatela. Cena a material na Skolenie dohodou.

On-line skolenie:
Prostrednictvom internetu. Hodinova cena.


mailto:support%40scia-online.com�

Uzivatel’s

prostredie (GUI)

Obecne pouzivana skratka GUI (Graphic User Interface) oznacuje subor prvkov, pomocou ktorych uzivatel
s programom komunikuje. Scia Engineer obsahuje niekolko zakladnych &asti uzivatelského rozhrania, ktoré
je nutné spravne rozliSovat' pre pohodinu a efektivnu pracu s programom. Ich detailny popis je uvedeny

v Z&kladnom manuali. RozlozZenie, vzhlad, ¢i samotna pritomnost okien zavisi od rozhodnutia samotného
uzivatela.

Grafické 3D Okno

Model definovany uzivatelom sa vykresluje v grafickom okne. VSetky vybery akejkolvek funkcie su
uskutoChované prave v tomto okne, vratane zhromazdovania a zobrazovania vysledkov vypoctu.

Grafické okno teda zobrazuje data projektu, ale aj prijma informacie od uzivatela.

Sucasne je mozné otvorit a pouzivat lubovolny pocet grafickych okien. Kazdé okno pritom méze pracovat s
inym projektom alebo vSetky okna mdzu zobrazovat' data rovnakého projektu.

Nastavenie zobrazovania konkrétnych entit pre dané okno sa riadi Parametrami Zobrazenia.
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Hlavny strom

Hlavny strom slizi na navigaciu medzi jednotlivymi ¢astami programu (konstrukcia, vypocet, vysledky,
dimenzacné moduly...). Jednotlivé polozky stromu sa ¢asto nazyvaju jednotnym pomenovanim ,Servis*
(Servis vysledky, Servis betén atd.)
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Okno Vlastnosti

Okno vlastnosti zlu€uje parametre, charakteristiky a vybrané vlastnosti urcitych entit ako sa uzly, praty,
zatazenia, vysledky apod.

Okno vlastnosti vzdy ukazuje informacie, ktoré sa vztahuju k vybranym entitdm. Okno vlastnosti neslizi len
na zobrazovanie informacii, ale slUzi tiez na rychlu a jednoduchu editaciu vybranych entit. Ak je vo vybere
vlozena iba jedna entita, je mozné jej parametre volne opravovat. Pokial je ich vybratych viac naraz,

okno vlastnosti informécie o entitach automaticky triedi zobrazuje tie, ktoré su pre vybrané entity zhodné.
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Filtre a Akcné tlacitka

Sucastou okna vlastnosti su nastroje na filtrovanie entit podla danych vlastnosti. Po vybere fubovolnej

vlastnosti je mozné zobrazit vSetky dalSie entity so zhodnou vlastnostou.

Dal$ou sugastou okna vlastnosti su akéné tladitka. Zobrazuju vzdy vSetky akcie, ktoré su dostupné pre

aktualne vybrané vlastnosti a su oddelené od zoznamu vlastnosti.
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Prikazovy riadok

Prikazovy riadok slizi na zadavanie geometrie (stradnice bodov) pripadne na zadavanie dalSich prikazov
ktorych zoznam je uvedeny v kompletnom manuali. Su¢astou panelu s prikazovym riadkom je aj stavovy

riadok, ktory zobrazuje momentalnu akciu, ktora prebieha na pozadi programu.
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Pruh ponuk

Pruh ponuk je zakladnym typom Nastrojového panelu. Obsahuje zakladné funkcie, ktorych vacsina je
jednotlivo pristupnéa cez Specifické Nastrojové panely (ikony). Obsahuje niekolko poloziek, ktoré sa
nenachadzaju na ziadnom inom paneli — napr. Nastavenie a praca s danym stborom (ulozenie,
zatvorenie, otvorenie)
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Nastrojoveé panely

Nastrojové panely obsahuju jednotlivé tlacitka (ikony) s funkciami programu. Su zatriedené do
prednastavenych skupin. Obsah jednotlivych ikon na paneloch je mozné lubovolne menit, tak ako aj
ich polohu v celkovom pracovnom rozlozeni programu.
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Nahladové Okno

Na prvy pohlad vyzera okno nahladu ako okno dokumentu. V skuto€nosti sa jedna o zjednoduSenu variantu
dokumentu. V tomto okne je mozné zobrazit informacie o poZzadovanych entitach a to vo forme tabuliek.
Zobrazené data je mozné v okne priamo editovat. Napriklad je mozné zobrazit v okne nahladu informacie o
prierezoch alebo prutoch a ich zatazeni.
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Zalozenie nového projektu

Zalozenie nového projektu v zavislosti od nastavenia ponukne program vzdy po Starte, pripadne ho
vyvolame v zékladom Nastrojovom paneli : Soubor & Novy , pripadne klavesovou skratkou Ctrl+N

Zakdadni =

DEE| > B2 [pantasi200em ~|

Typ projektu

VSetky nasledujuce priklady a cvi¢enia opisuju len projekty typu Konstrukce. Ostatné typy projektov maju
svoje Specifické ur€enie, a ich popis je mozné najst vo vdeobecnom manuali.

Vyberte typ noveho projektu ==
O b
Forabiukea LTA Firme Faim MMwiall Fadel &
Fadellsr
IPraccdrg propekl Sea Engriees ok I
Stoeno I

Data o projekte
Data o projektu

Zakladni data |Funkcionali‘ta I Zatl'ienil Kombinace | Ochrana I NE‘lrodnidodatkyl

Dat Konstrukce
— Data
[Obeena XYz -
— Material :
dméno Ii Beton O
. Ocel O
Cast I Dfevo O
Popis I_ Oistatni O
Hiinik O
Autor I
Datum [12.11. 2008
Urowved projektu ; Model :
IHozél'Fené ;I IJeden ;I
Dimenzacni noma :
| - EC-EN

oK I Cancel




Priklad_2D-1-Ramova_konStrukcia

Ciefom prikladu je ukazat viaceré moznosti zadania jednoduchého beténového 2D ramu krok za krokom.

ZaloZenie nového projektu

ZaloZenie nového projektu je vysvetlené v predchadzajiucej kapitole “ZaloZenie nového projektu”.

| Data o projektu

Zakladni data | Funkcionalita I Zatiienil Kombinace I Ochrana I Némdnidodatkyl
Konstrukce
—Data
IRE‘Im X2 hd l
 Materil :
Jméno |Priklad_20-1-Ramové_konstukcia Beton =
Cat Waiendl  [C25/30 v |..|
I' Ocel O
Popis I_ Dfevo [m]
Ostatni O
bras jzall Hinilc o
Datum [13.11. 2008
Uroved projektu : Model :
| Rozsifens | |Jeden

Dimenzaéni noma :

| “ EC-EN

o]

Cancel

Zadanie prierezov

Zadavanie prierezov vyvolame poklepanim na ikonu na Nastrojovom Paneli IE. V pripade iného rozlozenia
Nastrojovych panelov zadavanie prierezov najdeme v zakladnom pruhu ponuk
Kniznice & Prierezy
Zadame beténovy 2 obdiznikové prierezy s rozmermi 400 mm x200 mm a 500 mm x 350 mm

Novy prez
Skupiny poloZek — PoloZky ve vybrané skuping PoloZky v projekiu
2K Geometiické obrazee I T IT H_ H:I O ‘ |
B Crselng — '
; Obecnj prifez 21 priez
B Prefabrikované predpjaté | O Iméno Cs1
T Host Typ RECT
Z Detailni 400; 200
E | Parametry
r Materil C25/30 ]
H [mm] 400
I -0
E | Obecny
Pouiitd barva Standardni barva LI
Barva ]
Editovatelné viastnosti O
Editovatelny vzpér |
4 T 3 |V Vepéryy b |
- Vzpérzz b hd
RECT \Wroba beton =]
= \Wpoiet FEM ]
Rozdéleni kfiviy 36
PouZit redukéni soudi... O
Opravit pojmenované ... e
Opravit spary e
Opravit Fezy oo
[ Aktualizovat ] [ Dokumnent ]
Obrazek [ (] 3 ] [ Starna ]




Konstrukce & Stip

V Servise Kontrukce zvolime moznost zo skupiny ,Prutovy prvek®

Konstrukce ﬂ ﬂ

=-I% Rozdifend zadini
' f;E’ K.atalogowé bloky
AD Usivatelské bloky
A0 Preddefinované tvary

L= Iramarkans sl mrmial b fass san kel

Vo vlastnostiach stipa zmenime len preddefinovand hodnotu vysky na 7m, pouZijeme prierez s rozmermi
500x350.

] Sloup @
Jméno B1
ez Ty sloup (100) |
| Viypoctovy model Standard ;I
ey™ Prifez CS2- RECT (500; 350) -]
| Mfa [deq] 0.00
@ @a Systémova osa prvku stred =]
ey [mm] 0
ez [mm] 0
LSS standard ;I
PootoCeni LSS [deg] 0,00
FEM typ standard =]
Wzpémé a relativni délky Wychozi
Wrstva Vrstval v| |
B Geometrie
z Delka [m] 7.000
) @.\\ L Bod vioZeni spodni |
X f
Ok I Storno

o

Umiestnenie stipu

Stip do projektu mézeme umiestnit kliknutim mysSou, alebo zadanim vkladajuceho bodu pomocou
prikazového riadku. Poc&iatoény bod stlpa umiestnime na suradnicu [0;0;0]

T

®

29| 2 [ i= | 52|55 [

Prikazova fadka
[ . 10
Edejte bod >ﬂ;ﬂ




Po vloZeni prvej instancie stipa zadavanie konstrukcie pokraduje dalej. Ten isty stip hned v dalSom kroku
vlozime aj na saradnicu [6;0]. Sme v editacnom rezime (konstrukcia modrou farbou na kurzore) a podobne
by sme mohli pokradovat v zadavani flubovolného poctu rovnakych entit.

Po zadani druhého stipa ukon&ime zadavanie klavesov ESC

Zadanie nosnikov

Nosniky zadame priamo kreslenim mySou. Najprv upravime nastavenie uchopovych bodov. Nastavenie
vyvolame klepnutim na ikonu ,,Uchop“ v pravej dolnej ¢asti programu.

V nastaveniach uchopovacieho rezimu zaskrtneme moznosti Gchytu na koncové body a polovice rozpatia.

""i' Scia Engineer - [Priklad_2D-1-Ramova_konstrukecia : 1]

[= ==
Soubor Uprawy Pohled Knihovny MNastroje Opravwy Strom  Mastaveni Okno Napovéda Aﬂﬁ
DEE| < Bl ? ||pikiad2D1Ramova ke ~| .|| S @ IFE EE SR LR . |PE D@ & = || ® (|F|f Bt
70 O % 03 o5 50 0i 5% 50 TA 0% ) SRS K | B S o = 8 -
Konstrukce ﬂﬁ l:| Vlastnosti ﬂﬁ
I - 1
w p Nastaveni uchopovaciho regimu kurzoru (=) |
i m Modifikatar
£ Panel - Zatizeni da nosniki i [~ Carovj rastr Iv Badovi rastr
% Rozsitend zadani
f;E' K.atalogowé bloky I” Pouze body na entitach
A2 Uzivatelske bloky i
Freddefinovang bvary &l T Peloviny
& Importovat projskt [esa soubor) bl W Koncové body / uzly
E InBloky - Mew DA member L cl [T Prizediky
- Vpodtova data 3 .
d
Kaontrola geometrickijch dat D 1m0 ot i etated
-5 Moadslavani/Kresleni &l T Teény
EII)S Cara fi T~ Stfedy obloukd
. : o : 2/4 gl [~ Body na dafekivee - délka
: B : 3/4
5 Télesa | | . [3/4 | 0.030
{0 Hranol . : R : o 0 1 3
Vilec z o i @
. : . /4
Fotaéni plocha X b : . . Db
148 Oteviend skofepina o . - _ // @ hl ¥ Body v N-ting &ankiivky 3
&= Dteviena skafepina - obecny pol : + il [~ Bodyna kiivkdch v % délky | 10,00 %
& (teviena skofepina - rotacni ploc - )
H L L I 7 Powichave hrany
by Oteviend skofepina - ranzladni p = .
< | m | r Pfikazova fadka k) [ Obecns télesa 2000
NEEFLSS oK | Storno |
e M | PFikaz =
6.000;-7.000 6.000;-7,0000.000 m Rovina XY | Pfipraven Fittr vyprut Alctudini USS |l

V Servise Kontrukce zvolime moznost zo skupiny ,Prutovy prvek® & Nosnik

ax

Konstrukce

= m Pratowy preek

Madifik &tar
i Panel - Zatizeni do nosniki
=-I% Rozéitend zadéni

f;E’ K.atalogowé blaky
AR Usivatelské bloky
A Preddefinovand teary

L2 Imnarkoneat frmdel b Taea snnbar

Prierez nosnika je 400 mm x 200 mm a dizka 6 m
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7| Vodorovny prut

. -

Kiby

Es
Jméno B3
Typ nosnik (30) LI
VypoStovy model Standard LI
= Cs1 - RECT (400: 200) [
Affa [deal 0.00
Systémaova osa prvku stfed |
ey [mm] 0
ez [mm] 0
L3S standard |
Pootodeni LSS [deq] 0,00
FEM typ standard ;I
WzpEmeé a relativii délky Vychozi
Vrstva Vrstval v| |
B | Geometrie
Smar osa X LI
Délka [m] 6,000
Bod vloZeni zalatek LI
’TI Starno

Nosnik zadame kliknutim na pociato¢né body , a zadavanie ukoncime klavesov ESC

b

V Servise Konstrukce zvolime Vypoctova data & Klouby na prutu . Vo vlastnostiach kibu zvolime volné
pootocCenie fiy a poziciu klba na oba konce nosnika.

Kleuby na prutu

©

X

uz

-

L9y

Jménao
Pozice

uz

H3
Oba
Tuhy
Tuhy
Wolry

Lelefele | @
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Podpory

Ukoncenim fazy zadavania geometrie je zadanie podpor. V Servise Konstrukce sa nachadza polozka

Vypoctova data & Podpora & Podpora v uzlu.

Typické preddefinované typy podpor vSak mdzeme zadat priamo z prikazového riadku.

Lo

BlF [A LalE 255 K
4 0 | v | @ Prikazova fadka
lEsrmzg
Ga [ | PFikaz =
m Rovina ¥Z | Phipraven
B’ Podpora v uzlu ﬁ
Jméno 5n3
Twp Standard j
Uhel [dea]
X Tuhy |
Z Tuhy |
Ry Tuhy hd
Standardni velikost [m] 0.200
Z B Geometrie
R Systém G55 j
x
& \i‘)‘
1] | Storno

Uzly, na ktoré chceme zadat podpory vyberieme v jednom kroku. Vyberovy obdiznik méZeme viest sprava

dolava (vybraté budu aj entity ktoré pretinaju tento obdiZnik) alebo zlava doprava (vybraté budu len entity
leZiace vnutri vyberového obdiznika) za su¢asného drzania lavého tladitka mysi.
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Kontrola geometrickych dat

Po zadani geometrie je odporu¢ané vzdy spustit' kontrolu geometrickych dat. Ta kontroluje Ci je
spravne zadana geometria vypoCtového modelu, napr. Kontroluje pritomnost zdvojenych uzlov, pratov
nulovej dizky a pod.

Kontrola sa pusta s hlavného stromu :
Kontrola geometrickych dat 'ﬁ

Kontrala wzld

=

[v “uhledan zdvojenich uzll [ lgnoravat parametry

Kantrala prokd
[¥ Kaontrola preki

Wyhledani nulowich preki |D
[
Wyhledani advojenich prutd |D
[#
o
v
Fontrola pridavngich dat
[¥ Zkaontrolovat polohu piidavndch dat |D
-
~ o
[

F.ontrola piidavngch dat | Zhkontrolowat duplicitu jmen | S puagtit | Stormo

Prepojit’ prvky / uzly

REC

Stlacenim ikony =*=! nad prikazovym riadkom Zobrazime popisy uzlov, popisy prutov zobrazime
HEC

stlacenim ikony =

MV B4 ~ N

B
B2

-l

e 4
Haa

Ak vyberieme jeden zo stipov, napr. B1, v okne jeho vlastnosti vidime, Ze je tvoreny uzlami N1 a N2.
Stip “nevie” o uzle N5 a tym padom ani nie je prepojeny s nosnikom B3.
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Funkcia Prepaijit prvky / uzly automaticky generuje uzly v dotykoch prvkov. Tieto uzly nie su klasické

konstrukéné uzly, ale st nazyvané Pripojené uzly a v ich vlastnostiach je okrem vypisania prvkov ktoré
spajaju aj akéné tlacitko, ktoré umoznuje dany uzol opat odpoijit.

i ° Nastaveni parametri pro propajeni konstrukenich prvka (=S
B Vyrovnat kontrukéni prvky do rovin (posunout uzly)
Zarovnat O
B Geometricke tolerance
Min. vzdélenost dvou uzld, uzlu od kfivky [m] 0.001
Max. vzdalenost uzlu od roviny 20 preku [m] 0,000
B Propeijit (generovat pfipojené uzly, priniky, vnitini uzly atd.)
EH
B Kontrola geometrickych dat
Frontrolovat (sloudit dvojité uzly, smazat poruené erntity) [m}
@?l @l ﬂl (]9 I Storno
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Nastavenie zobrazenia konStrukcie v 3D okne

Nastavanie pohladu

V pravom dolnom rohu grafického 3D okna sa nach&adzaju 2 posuvniky, pomocou ktorych je mozné
konstrukciu natacat .

Zoom, t.j. zmenSovanie a zva¢3ovanie pohfadu sa uskutoCiiuje strednym kolieskom na mysi.
NajbeznejSim spésobom natacania grafickej scény je pohyb mySou za sucasného drzania klavesy
CTRL a pravého tlacidla mysi.
VSimnite si Zze scéna s objektom je vzdy ota¢ana okolo vybratych elementov, ktoré tvoria stred
otacania.

Na nastrojovej palete su pristupné rychle nastavenia pohladu podfa globalneho suradného systému :
B @ @
Spolu s nastaveniami priblizenia konStrukcie :

LA RX R

Nastavanie Parametrov zobrazenia

Jednou z najjednoduchsich ciest ako nastavit parametre zobrazovanych entit je kliknat pravym
tlacitkom na lubovolné miesto pracovnej plochy a z pondknutého kontextového menu vybrat moznost’
“Parametre zobrazeni pro vSechny entity”

f_:l Zoom yie
"1 Zoom gknem

Parametry zobrazeni pro viechny entity
Uchop kurzoru

Nahled na tabulky
WloZit tabulky do dokumentu

Graficky wstup

VloZit obrazek do dokumentu
UloZit obrazek do galerie
UloZit obrazek do souboru

Kopirovat obrazek do schranky

Dratény model pfi manipulaci

SF BREED CL K G

Roziifené grafické nastaveni ...

]
=i
-3

# Info o soufadnicich

V pripade aktivneho vyberu je moznost rozSirend o moznost’ nastavenia parametrov zobrazenia len
pre vybraté entity.
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Parametry zobrazeni

B Uzamknout palahu I
Modelowani/Kresleni | Rezné | Pobled |
Kanstrukce ] Popisy | [E] Model | [&] Zatizeni # hmoty |
[+ Oznadit / Zrugit vie
H Serviz
Zobrazit pfi vstupu do gervisu [¥
H Konstiukce
Styl + barva narmal |
Freslit gpztémonvou Sau dilee [
Styl systémavé Eary dilce systémova Gara j
Tup modely wipodhow) model j
Zobrazit oba rmodely ™
Pavrch preku [
Rendering rendrovan £ hranami j
= Panel
Pavrch preku ™
Fendering priikledng j
B Uzly konstrukce
Zobrazit [
Styl znaiky Teika |
E Lokalni osy
Lzly ™
Plogné dilce [
QK. | Starno |

Obsah dialdgu s parametrami zobrazenia zavisi od zvolenej funkcionality projektu a od jeho aktualneho
obsahu (betdn,vystuz,ocel,pripoje atd.).Zakladné zalozky pre nastavenie parametrov zobrazenia ako
Konstrukcia a Popisy su pristupné vzdy.

Niektoré typické a ¢asto pouzivané parametre je mozné najst aj na inom mieste ako je kompletny
dialég. Je mozné ich najst nad prikazovym riadkom na hrane aktualneho 3D okna :

. Zobrazenie povrchov &

- Zapnutie renderingu P

- Zobrazenie podpor IE .

- Zobrazenie zat'azenia @ .

- Zobrazenie modelovych dat b=
. REL

- Popisy uzlov = .
. ; Insc

- Popisy prutov 1=,

- Zobrazovany zat'azovaci stav

. . 5]
- Nastavenie parametrov zobrazenia

17



Zadanie vypoctovych dat

Zat'azovacie stavy a skupiny

Kazdé zatazenie sa musi nachadzat v zatazovacom stave, pricom zatazovaci stav mbze obsahovat
rézne typy zatazenia.

Kazdy zataZovaci stav ma svoje vlastnosti, ktoré su pouZité pri generovani kombinacii zataZenia —
mébZe to byt napr. Zatazenie stale alebo nahodilé a pod.

Kazdy nahodily zatazovaci stav sa nachadza v skupine zatazovacich stavov. Skupina obsahuje
informacie o kategorii (Obytné budovy,kancelarie,vietor,sneh...) a ich vzdjomné posobenie
(standard,vyberové,spolocne). Vo vyberovej skupine sa zatazovacie stavy patriace do tejto skupiny
nemdzu spoloéne vyskytovat v kombinacii.

V tomto ukazkovom priklade zadefinujeme 2 zatazovacie stavy :
LC2 : Stéle
LC3 : Nahodilé

Zatazovacie stavy vytvorime v dialogu “Zat. stavy” , prvy zatazovaci stav LC1 je vlastna vaha
konStrukcie a je generovany automaticky.

B ' Zat&Zovaci stavy lﬁ
s e BEi= 9 & FE Veecny -
LC1 Jméno LC3
LCZ - podicha L zitne
. Typ plisobeni Nahaodilé -
LC3 - uzitne —
Skupina zatiZeni LG2 - ..
Typ zatizeni Staticke |
Specifikace Standard |
Pusobeni Kratkodobé hd
Ridici zat. stav Zadny hd
[ MNovy ][ Wozit ][ Opravit ][ Smazat ]

Zat'azenia

Po zadani zataZovacich stavov sa objavi nové poloZka v hlavhom strome “ZatiZzeni”. Po vstupe do
tohto servisu je mozné zadavat zataZenia pod jednotlivé zataZovacie stavy.

Zatizeni o x

[LES - Lizitre "]J

LC1
LCZ - Eu:u:llaha

e ¥, na prutu
ﬂ Spaojité zatiZeni - na prutu
----- i T eplotou - na prutu
B % Moment
T
%: na prutu
-G Spojitd moment ha pruku
----- ¥ Pozun bodu - Posun podpary
B Generétar ravinného zatizeni
----- = Bkurnulace vody
b Mepoditang whitfni iy
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Vyberieme zatazovaci stav LC2. Nasledne zvolime zadanie Bodove;j sily na prute. Zadame nasledovné
parametre, a vyberieme jednotlivé nosniky :

# ° Bodova sila na prutu (o
TN Jméne F2
f 3 1\ Smér z hd
Ry F Typ sila <
Uhe! [deq]
Hodnota - F [cN] -10,00
ez B Geometrie
.® .® Umisténi na celek hd
‘ X ‘ Systém G55 hd
Pazice x [m] 1.000
nxF Zadéni soufadnice Abso hd
Podatek 0Od pocatku hd
Pocet (n) 5
az Delta x [m] 1,000
© @
* L{}
(n-1) x Ax
Ok, I Storno
Do rovnakého stavu pridame e$te Zatazenie na prut s konStantou hodnotou 10 kN/m
o Spojité zatifeni na prutu ||
Jména LF3
o N Smér z |
Ry Typ Sila hd
-P2 Uhel [deg]
RozloZeni Rovnomémé hd
| Hodnota - P feNm [l
ZatiFt nad spérou O ne
-P1 B Geometrie
Systém L55 LI
ez Poloha Délka
L/ Y Umisténi na celek ;I
®X @ Pozice x1 0,000
\—‘ Pozice x2 1,000
ZFadani soufadnice Rela hd
Poiatek Od podéatku hd
]S I Starmo
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Nasledne v hornej Casti servisu Zatizeni prepneme aktualny zatazovaci stav na LC3 a v tomto
zatazovacom stave opat zadame konsStantné zatazenie na prut o velkosti 15 kN/m.

ZataZenie zadame len na spodny nosnik, aby sme si ukdzali moZnosti kopirovania zatazeni.

Po vybrani zadaného zataZenia vyvolame kontextové menu stlatenim pravého tlacidla na mysi :

Parametry zobrazeni pro viechny entity

Parametry zobrazeni pro wybér

L:Ichop kurzaoru

(& Mahled na tabulky
[ viosit tabulky do dokumentu /

Pohled 4

-+

[ Kopirovat piidavna data LF1

=

I'E Posun pfidavna data LF1
&8 Smazat

Zvolime moznost kopirovania pridavného data LF1 a vyberieme horny nosnik ramu :

Tak ako aj v pripade zadavania dat o modelu v servise Konstrukce, aj v servise Zatizeni je aktivovat
najbeznejSie pouzivané typy zatazeni zjednodusenym spdsobom — ikony na tieto typy zatazeni sa
nachadzaju priamo nad prikazovym riadkom :

LoLlou o oan
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Kombinacie

Zatazovacie stavy definované v projekte mézu byt kombinované v kombinaciach zatazovacich stavov.
Kombinacie nasledne mézu byt pouzité na vyhodnocovanie vysledkov a dimenzovanie a posudzovanie
podla narodnych noriem.

Kombinacie mézu byt réznych typov. V programe Scia Engineer je mozné pouzit 3 zakladné typy
kombinacii : Linearne, Obalkové a normovo zavislé.

Spravcu kombinacii je mozné otvorit polozkou v hlavnom strome :

Ve palidoreachsh syl

& Dabihoveci sty
W LCL - ¥iastnd tife
i LC2 - Spdld zmtideni
@ LO3 - Nehoddé 1.
@ LCA - Mahodide 1.
& LC5 - Nahoddé I
& LCA - Ver
@ LCT - Snik
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Vypocet

Linearny vypocet
V tomto okamihu su v projekte zadané vsetky nutné predpoklady na to, aby Uspesne prebehol linearny
vypocet.
Vypocet je mozné spustit’ ikonou v hlavnom strome :

Hlavni strom o x

Projekt

-~ Konstrukce

-t Patizeni

-4 Fat. stavy, kombinace

..... l];ﬂ Skupirty zatifeni

----- H Kombinace

----- H Kombinace pro beton

..... E Skupin}r 'l.l'j;'S|Edklj

[-jlj Wypocet, sit’

Kontrola geometricloich dat

..... 25 Propaiit prvley 7 uzly

----- l];lr"' Mastaveni sité

----- l];lr"' Mastaveni resice a sité
..... B Skyty wpodet

lﬂg Autodesign

..... F Ocel

----- [0 Dokument

e Mastroje pro kresleni
i@ Knihovry

-3¢ Nastroje

{ o O o O |

Po skonceni vypoctu rieSic ohlasi zakladné informacie o ukonéenom vypocte :

Scia Engineer: Konec vypoctu (X

. Linearni vwypocdet:
$ - Maximalni posun 0117 mm,
wouzlu N3 [0.000,0.000.7.000] (zat. stav 2)
- Maximalni pootodeni  0.000 mrad,
wouzlu M1 [0.000,0.000,3.500] (zat. stav 1)

Soucet zatizeni a reakci je v poradku
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Vyhodnocovanie vysledkov

Vysledky

Po skonéeni vypoctu je v strome pristupna dalSia polozka — Vysledky. VSetky vysledky akéhokolvek
druhu vypoctu sa nachadzaju v tomto servise.

Ovladanie vysledkov sa drzi jednotného principu. Po zvoleni vySetrovanej polozky v strome ma tato

poloZka svoje vlastnosti.
Visledky

=¥ Pfemisténi Lzl
E-4 Podpory

----- %% Reakce

----- 1t Yislednice reakci
L Tabulka zakladi

== Mosniky
Writfri sily na prutech
----- P Deformace prutu
----- = Relativni deformace
E,, MHapéti na prutu
----- T Smyk. napéti
----- 7% Zadani piipaje
----- 1% Sily v pifpoj
-] Wikaz materislu
E' Frotokaol o wipoctu

Pre vnatorné sily vlastnosti moZu vyzerat nasledovne :

----- 1t Prostorova vislednice v uzlu

Viastnosti X

|Ir|temal forces on member (1) ﬂ A=Y
Jméno | Intemial forces on member
Vybér WEe hd
Typ zatiieni Kombinace hd
Kombinace Co1 hd
Fittr Me hd
Konstrulece Poatedni hd
Hodnoty My hd
Extrém Globalni hd
Nastawveni kresleni e
Rez VEe hd

Detailni
Nahled

e
B

AkéEné tlacitka v dolnej Casti dialogu :

Obnovit’ — pri kazdej zmene vlastnosti
vyhodnocovane;j veli€iny je nutné pouzit’
manualne obnovenie prekreslenia vysledkov.

Detailni — umoznuje detailnu analyzu
vysledkov na Specifickom prvku

Nahled — Otvara samostatné okno z nahladom
dokumentu. V ktorom je zobrazena tabulka zo
zvolenym typom vysledkov
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